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• Dribbler
• Pneumatisches Schusssystem
• Erdmagnetfeldsensor



Programmierung



Programmierung



RoboCup



Projektplanung



Projektplanung

September - Oktober : Bauplanung, Tätigung der Einkäufe und 
Überlegungen zur Spieltaktik 

Oktober - Februar : Bauphase
Februar - März : Programmierung 
März - Juni : Bau des Verteidigers, Programmverbesserungen

- Grober Zeitplan :



Projektplanung

September - Oktober : Bauplanung, Tätigung der Einkäufe und 
Überlegungen zur Spieltaktik 

Oktober - Februar : Bauphase
Februar - März : Programmierung 
März - Juni : Bau des Verteidigers, Programmverbesserungen

Boards, Abstands-, Magnetfeldsensoren :  ca. 300€
Motoren, Dribbler : ca. 200€
Pneumatiksystem & Zubehör : ca. 250€
Sonstiges Baumaterial : ca. 50€

-------------
ca. 800€

- Grober Zeitplan :

- Kostenkalkulation (nur Stürmer) :



Projektplanung

September - Oktober : Bauplanung, Tätigung der Einkäufe und 
Überlegungen zur Spieltaktik 

Oktober - Februar : Bauphase
Februar - März : Programmierung 
März - Juni : Bau des Verteidigers, Programmverbesserungen

Boards, Abstands-, Magnetfeldsensoren :  ca. 300€
Motoren, Dribbler : ca. 200€
Pneumatiksystem & Zubehör : ca. 250€
Sonstiges Baumaterial : ca. 50€

-------------
ca. 800€
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- Kostenkalkulation (nur Stürmer) :

- Arbeitsteilung 
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Ziele des Projekts

• Erlernen einer Programmiersprache
• Erfahrung mit Elektrotechnik
• Teamarbeit
• Kontakt zu Firmen
• Spaß an der Sache
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Weitere Vorhaben

• Bau eines Verteidigers
• Wissen an Jüngere weitergeben
• Teilnahme am RoboCup 2006 & 2007
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