


Ful3ball-Roboter







FulSball-Roboter

* Roboter
 Programmierung



FulSball-Roboter

* Roboter
 Programmierung
 RoboCup Junior




FulSball-Roboter

* Roboter
 Programmierung
 RoboCup Junior
* Projektplanung




FulSball-Roboter

* Roboter
 Programmierung
 RoboCup Junior
* Projektplanung

e Ziele des Projekts




FulSball-Roboter

Roboter
Programmierung
RoboCup Junior
Projektplanung
Ziele des Projekts
Weitere Vorhaben




Roboter

(Stirmer)

e Dribbler




Roboter

(Sttirmer)

e Dribbler



Roboter

(Stirmer)

e Dribbler
 Pneumatisches Schusssystem
 Erdmagnetfeldsensor







#include <gfixBobbyBoard.
BEobbyBoard bobby;

long int i;
int p,c,r,ecke,richtung;
float mittel, alt, infrarot;

float durchschnitt(int j){
mittel=0;
~ for(int p = 0; p < 6; p++)1i
mittel = mittel + bobby.analog(j);
1
= mittel = mittel/fo;
return mittel;

int main() /{ Mainprogramm
i
| while(true)
DR
= if ((durchschnitt(0)=infrarot && durchschnitt(l) <« infrarot)){ S/ sucht den Ball
. r=0;
bobby.motor (0,25);
bobby.motor (1,25);
i++3
if(i = 350) { S/ wenn Ball nicht gefunden, fahrt wo anderst hin
i=0;
bobby.motor (0,150);
bobby.motor (1, -150);
sleep(1);
11
else{ S/ =-- Ball hinterherfahren
bobby.motor (0, 200);
bobby.motor (1, -200);
13}
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Marz - Juni : Bau des Verteidigers, Programmverbesserungen
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e \Wissen an Jungere weitergeben
 Teilnahme am RoboCup 2006 & 2007
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